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浙大创赛组〔2020〕1号

关于举办“建行杯”第六届浙江省国际“互联
网+”大学生创新创业大赛的预通知

各普通高校（含独立学院）、各设区市教育局：

中国“互联网+”大学生创新创业大赛是我国创新创业教育改革

的生动实践，极大地激发了大学生投身创新创业的热情，已经成为

覆盖全国所有高校、面向全体大学生、影响最大的高校双创赛。根

据《教育部高等教育司2020年工作要点》（教高司函〔2020〕1号）

和第六届中国国际“互联网+”大学生创新创业大赛组委会工作安排，

决定举办“建行杯”第六届浙江省国际“互联网+”大学生创新创业

大赛暨第六届中国国际“互联网+”大学生创新创业大赛选拔赛，本

届大赛主题为“百舸千帆敢闯新时代，起舞弄潮绘创世界梦”。现

将有关事项预通知如下：

1. 各单位要高度重视此项工作，在疫情防控期间，积极开展“停

课不停学、停课不停创”活动，组织学生收看大赛组委会开展的基

于钉钉数字平台的“共同战役、开创不停——在线双创专题公益辅

导”系列讲座，并开展多种形式的在线创新创业教育活动。根据预

通知的有关安排，做好项目遴选、打磨及校赛等工作的统筹安排，
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广泛动员学生、教师积极参与竞赛活动，深入挖掘校友资源，形成

竞赛的群众性基础。

2. 各单位要认真做好大赛的宣传动员和组织工作。严格落实教

育部《关于新冠肺炎疫情期间暂停恢复大型体育活动和聚集性活动

的通知》精神，积极鼓励学生在线组队参赛，为参赛学生提供必要

的条件和支持，在疫情防控不松懈的前提下，做好学校初赛组织工

作。鼓励教师和符合条件的校友、导师将科技成果产业化，带领学

生共同创新创业，实现知行合一，以培养更多高素质劳动者和技术

技能人才。

3. 本届赛事将举办“1+6”系列活动：

“1”是主体赛事，包括高教主赛道、“青年红色筑梦之旅”赛

道、职教赛道（高职、中职学生均可参赛）、国际赛道和萌芽版块

等五个赛道，整个赛程包括大赛启动仪式、各赛道赛事、大赛闭幕

式暨颁奖典礼等活动。“6”是6项同期活动。包括“青年红色筑梦

之旅”活动、浙江省高校“在线双创专题公益辅导”系列讲座、“线

上线下大学生创客秀”暨优秀创业项目邀请赛、“互联网+”创新创

业教育高峰论坛、“人工智能+商科”体验活动、“抗疫英雄进校园”

分享会。具体介绍见附件。

4. 赛程初步安排：

（1）参赛报名（6月）。参赛团队通过登录“全国大学生创业

服务网”（cy.ncss.cn）或微信公众号（名称为“全国大学生创业服务

网”或“中国‘互联网+’大学生创新创业大赛”）任一方式进行报名。“全

国大学生创业服务网”报名系统一开放，组委会将通过大赛工作群通

知到各单位。
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（2）校级初赛（6-7月）。各高校登录“全国大学生创业服务网”

（cy.ncss.cn）进行报名信息的查看和管理。校级账号将统一进行创

建、分配及管理。校级初赛的比赛环节、评审方式等由各高校自行

决定。

（3）省级复赛（8月上旬）。大赛评审委员会对入围省级复赛

项目进行网上评审，择优选拔项目进入省级决赛。

（4）省级决赛（8月中下旬）。大赛评审委员会组织专家进行

现场比赛，决出金、银、铜奖。

5. 本通知为预通知，正式通知在教育部发布第六届大赛文件后

发布。未尽事宜参照《关于举办“建行杯”第五届浙江省“互联网+”

大学生创新创业大赛暨第五届中国“互联网+”大学生创新创业大赛

选拔赛的通知》（浙大创赛[2019]4号）开展前期准备，各项赛事活

动具体方式、时间安排、需要提交的材料、证明以及材料报送方式

等其他事宜在大赛正式通知中公布。

6. 联系方式：

大赛后续文件将以组委会秘书处的名义发布在省大学生科技竞

赛网上。大赛设立钉钉工作群，用于大赛文件共享、日常工作的信

息交流互动等，群名称为“浙江省互联网+大赛组委会工作群”，请

每所高校指定两名工作人员，加入该群，并将工作人员姓名、职务、

手机号码、电子邮箱、钉钉号等信息填入附件二，于6月5日前以电

子邮件形式报送，将盖章纸质表扫描成PDF电子版与word电子版一

起发送到邮箱zjsucyxy@163.com，邮件主题命名需为“学校名称

+2020年互联网+大赛联系人”。

大赛承办校联系人：
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附件一

“建行杯”第六届浙江省国际“互联网+”大学
生创新创业大赛1+6活动介绍

一、1项主题赛事

主体赛事包括高教主赛道、“青年红色筑梦之旅”赛道、职教

赛道、国际赛道和萌芽版块等五个赛道。其中，主体赛事中的高教

主赛道、“青年红色筑梦之旅”赛道、职教赛道在各校校赛基础上，

举办省级赛事，包含省级复赛（网络评审）、省级决赛（现场答辩）、

国赛项目训练营等活动；国际赛道根据教育部通知文件另行安排；

萌芽版块将在浙江省科协青少年科技活动中心推荐项目基础上进行

筛选，以项目展示形式举办。

二、6项同期活动

（一）“青年红色筑梦之旅”活动

大赛将持续在更大范围、更高层次、更深程度开展“青年红色

筑梦之旅”活动，强化“三地一窗口”的使命担当，重温改革开放

奋进之路，弘扬新时代浙商精神，激发大学生“敢闯会创”的奋斗

状态、体现“吃苦耐劳”的精神面貌、落实“化危为机”的担当作

为，推动创新创业教育与思想政治教育相融合，创新创业过程与劳

动教育相结合，创新创业实践与美丽乡村建设、乡村振兴战略、精

准扶贫脱贫、社区治理现代化相结合，打造一堂生动的思政课。活

动将组织大学生、企业家、投资人、社会工作者等群体，走进改革

开放一线及革命老区、山区海岛、城乡社区，接受思想洗礼，助力
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精准扶贫、乡村振兴和社区治理，用创新创业的生动实践汇聚起民

族复兴的磅礴力量。

活动启动主会场将放在中国最早的小商品市场诞生地——义乌

市。

（二）浙江省高校“在线双创专题公益辅导”系列讲座

根据今年新冠肺炎防控的特殊背景，围绕“停课不停教，停课

不停学”的要求，大赛组委会向全省高校发出“共同战‘疫’，开

‘创’不同”倡议，通过大赛组委会钉钉平台、工作群及大赛组委

圈子，建成全省高校“互联网+”大赛数字化工作组织，邀请投资人、

往届国赛专家委员会成员开展在线双创课程和大赛专题公益系列讲

座，实现“停课不停研，停课不停创”的目标。

（三）线上线下大学生“创客秀”暨优秀创业项目邀请赛

大赛期间，开通大学生“创客秀”线上展示平台（视频直播）。

决赛期间，在浙江工商大学设置优秀项目展示区、创意产品体验区

等，邀请浙江省国家大学生科技园、高校大学生创新创业教育实践

基地、省内外知名孵化器机构等创新创业平台，开展优秀项目展示

交流和投融资洽谈对接活动；在钱塘新区“大创小镇”举办优秀创

业项目邀请赛，通过极速路演、投资人答辩、大创基金现场亮牌投

资、授予大创小镇金钥匙等相关活动，推动大赛优秀成果转化落地。

（四）“互联网+”创新创业教育高峰论坛

大赛期间，邀请有影响力的浙商代表、知名专家学者、优秀青

年创业代表共话“互联网+”创新创业教育，举办“浙商传承与发展”

峰会、“公共卫生突发事件与医药健康类创业”主题论坛、“数智
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经济与数字管理能力提升”尖峰论坛、“浙江省示范性创业学院院

长论坛”，深入推进高校创新创业教育改革与创新。

（五）“人工智能+商科”体验活动

决赛期间，在浙江工商大学设置“人工智能+商科”体验区，体

验人工智能与大数据技术在管理、金融、会计、旅游、法学等领域

的应用。举办“新商科”建设论坛，邀请行业领军人物、高校知名

学者与大学生对话，探讨未来科技与商业发展方向，激发大学生创

新活力，引领大学生创业浪潮。

（六）“抗疫英雄进校园”分享会

大赛期间，各高校同步举办“抗疫英雄进校园”分享活动，邀

请抗击新型冠状病毒疫情期间各行各业涌现出的“抗疫英雄”走进

校园，与青年学子分享抗疫英雄事迹，激励广大青年学子在新时代

奋发向上、勇于担当、乐于奉献、建功立业，推动校园公共卫生体

系建设。
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附件二：

“建行杯”第六届浙江省国际“互联网+”大学生创新创业大赛高校联系人信息

序号 学校 姓名 部门 职务 手机号 邮箱 钉钉号

1

2

请各单位于6月5日前将本校联系老师相关信息以电子邮件形式报送，将盖章纸质表扫描成PDF电子版与word电子版一起发送到邮箱

zjsucyxy@163.com，邮件主题命名需为“学校名称+2020年互联网+大赛联系人”。


